OLIMPIADA DE BENZI DESENATE Editia a III-a, 2022

OBIECTIVE:

1: Constientizarea copiilor si tinerilor cu privire la importanta valorilor nationale care
au ridicat Romania la cel mai inalt nivel de performanta olimpica. Promovarea copiilor
si tinerilor talentati la desen si literatura prin lucrari de benzi desenate.

2: Organizarea si realizarea olimpiadei, precum si premierea participantilor.

3: Atragerea si implicarea scolarilor, elevilor, invatatorilor si profesorilor in concursul
organizat in cadrul Olimpiadei de Benzi Desenate, ce are scopul de a stimula latura
creativa si de a transmite, prin lucrarile de benzi desenate realizate, un mesaj prin
desen si text cu privire la olimpiada si spiritul olimpic.

4: Promovarea si mediatizarea rezultatelor la nivel national.

ETAPELE OLIMPIADETI:

1. Stabilirea componentei echipei de elaborare a concursului. Stabilirea
componentei comisiei de evaluare a lucrarilor (juriul).

2. Promovarea concursului prin: retele de socializare si media (presa scrisa si
online, radio, tv), ateliere de benzi desenate online si offline in scoli si licee,
biblioteci, festivaluri si alte evenimente culturale, participarea la activitati
sportive pe plan local si national.

3. Trimiterea lucrarilor la adresa de email a concursului, respectand toate cerintele
concursului.

4. Jurizarea lucrarilor inscrise in concurs.

5. Premierea lucrarilor castigatoare.

CONCURSUL:
Tema acestei editii propune o mare diversitate de subiecte si ofera elevilor de toate
varstele posibilitatea de a se regasi in povestile de benzi desenate realizate de ei.

TEMA PENTRU ELEVII CLASELOR I - IV: Povesti cu Bing Dwen Dwen (mascota Jocurilor
Olimpice de iarna de la Beijing, China), Shuey Rhon Rhon (mascota oficiala a Jocurilor
Paralimpice de iarna de la Beijing) si Quukkel (mascota Festivalului Olimpic de Iarna
al Tineretului European de la Vuokatti, Finlanda). Cele trei mascote se intalnesc si
impreuna descopera sporturile de iarna.

TEMA PENTRU ELEVII CLASELOR V - XII: Povesti in care echipamentul sportiv de iarna
devine personaj de bandd desenata (exemplu: schiurile zburatoare, patinele
dansatoare, pucul cel nazdravan, bobul vitezoman, etc).

Lucrarile trebuie sa abordeze:

- povesti ale celor trei mascote si sporturile de iarna;

- povesti in care echipamentul sportiv de iarna prinde viata;

- mesajul spiritului olimpic;

- una dintre valorile olimpismului: excelenta, spiritul de echipa, prietenia, fair play-ul,
toleranta, respectul, bucuria aflata in efort, echilibrul dintre corp si minte.

Regulament de desfasurare:

1. Conditii de participare: concursul este destinat doar scolarilor si elevilor (clasele
I - XII).

2. Specificatii tehnice: metoda de lucru trebuie sa respecte etapele realizarii unei
benzi desenate: desen in creion, contur, culoare (creioane colorate, carioci,
tempera, acuareld) sau alb-negru cu nuante de gri. Se va lucra pe vertical.



3.

Dimensiunea lucrarii:

format A4 pentru clasele I - IV
format A3 pentru clasele V - XII

4.
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OBLIGATORIU: In partea de sus a lucrérii trebuie trecut tiltul povestii si numele
autorului (elevului), iar in partea de jos a lucrarii trebuie trecute clasa, scoala
si orasul / comuna. Lucrarile care nu vor contine aceste detalii, vor fi eliminate
din concurs.

Participantii vor concura in urmatoarele grupe: clasa I, clasa a II-a, clasa a II-
a, clasa a IV-a, clasa a V-a, clasa a VI-a clasa a VII-a, clasa a VIII, clasa a IX-
a, clasa a X-a, clasa a XI-a, clasa a XlII-a.

Lucrarea trebuie sa fie realizata de un singur elev care-si asuma originalitatea
subiectului, a povestii in benzi desenate. Orice idee copiata, va fi eliminata din
concurs.

Lucrarea de banda desenata trebuie realizata pe o singura pagina /plansa.
Fiecare concurent poate participa cu o singura o singura pagina /plansa.
Participantii care vor trimite mai mult de o pagina, vor fi eliminati din concurs.
Paginile / plansele de banda desenata ale participantilor vor fi trimise prin
transfer electronic (weetransfer) via email, scanate la rezolutia 300 dpi, in
format jpg, pana la finalul lunii aprilie 2022. Orice lucrare primita dupa data
de 1 Mai 2022 nu va fi luata in considerare pentru concurs.

Inscrierea paginilor / planselor de banda desenata in concurs se face DOAR prin
intermediul bibliotecilor scolare, judetene, orasenesti si comunale. Fiecare
biblioteca sau bibliotecar va trimite o lista cu participantii la concurs, imperuna
cu plansele scanate DIRECT la adresa olimpiadabd@gmail.com

Prin inscrierea si participarea la concurs, fiecare scolar / elev declara ca este
autorul unic al lucrarii si poseda drepturile de autor personale si economice
asupra acesteia, iar lucrarea in speta nu va aduce prejudicii asupra drepturilor
sau intereselor unor terti.

Organizatorii concursului nu isi asuma nici o responsabilitate privind eventualele
incalcari ale dreptului de autor.

De asemenea, prin inscrierea in concurs, scolarul / elevul isi exprima acordul cu
utilizarea lucrarii, partial sau integral de catre organizatori, in scopul promovarii
Olimpiadei de benzi desenate, cat si pentru realizarea unor expozitii cu cele mai
bune lucrari intrate in concurs.

Evaluarea paginii /plansei de banda desenata:

Un juriu format din specialisti (membrii COSR, autori de benzi desenate, jurnalisti
sportivi, scriitori) vor avea in vedere urmatoarele:

- respectarea specificatiilor tehnice

- originalitatea lucrarilor (text si desen)

- acuratetea stilului

Se vor acorda premii pentru fiecare grupa de participare: un loc I; un loc II; un loc III.
Se vor acorda 3 mentiuni pentru fiecare grupa de participare.

Toti participantii vor primi diplome de participare via e-mail.

Cele mai bune lucrari vor fi expuse in incinta unor muzee si in alte institutii de cultura
din tara.

Data si locul galei de premiere se va anunta la o data ulterioara.



