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Cuvant inainte

Romania la 100 de ani de la aderarea la
UNESCO este propunerea pe care
Comisia Nationala a Romaniei pentru
UNESCO (CNR UNESCO) a adresat-o ca
tema de reflectie acelora care au
exprimat interes fata de domeniile
majore ale UNESCO: educatie, stiinte,
cultura, comunicare si informare.

Demersul nu este simplu si nici evident,
date fiind atitudinile diferite pe care le
observam fata de explorarea viitorului.
Exista, pe de o parte, pozitionari
rezervate fata de perspectivele
indepartate, justificate prin nevoia de
rezolvare prioritara a urgentelor. Cu
alte cuvinte, sunt favorizate abordarile
pe termen scurt (short-termism), si nu
cele care au un orizont mai indepartat -
in cazul de fata, 35 de ani. Pe de alta
parte, sunt exprimate rezerve care
deriva din limitele inerente explorarilor
viitorului. Scepticii dau ca exemple,
inter alia, incapacitatea de a anticipa
caderea zidului Berlinului sau pandemia
de SARS CoV 2.

In opinia noastra, o viziune pe termen
lung, impartasita de cei care participa la
elaborarea sa, are greutatea necesara
pentru a ordona eforturile, de orice
natura ar fi acestea, care tintesc
orizonturi dezirabile.

Echilibrul intre reactiv si anticipativ
devine, in aceasta perspectiva, esential.
A ramane captiv rolului de ,pompier”,
(,incendiile” fiind problemele pe care si
noi le consideram urgente legitime),
inseamna sa privim cateva dintre
ramurile unui pom, fara a-l vedea in
intregul sau, cu potentialul de crestere
complet sau ca parte a unei livezi.

in plus, o viziune impartasita intre
domenii diferite, de catre actori care au
diverse roluri, de la producator la
consumator, are avantajul integrarii
unor interese specifice, uneori poate
conflictuale. Atat interese de ordin
profesional cat si cetatenesc sunt
incluse aici.
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Cuvant inainte

O viziune care include interese
negociate are sanse crescute de a fi
realista si sprijinita. Astfel, CNR UNESCO
a invitat exprimarea prin doua
modalitati diferite a optiunilor care sa
portretizeze Romania anului 2056.

De alminteri, in stabilirea orizontului de
timp am avut in vedere si reperele
temporale ale unor documente
strategice asumate la nivel global sau
european. Avem in vedere
"Reimaginarea viitorurilor impreuna: un
nou contract social pentru educatie”,
document strategic propus de UNESCO
la 10 noiembrie 2022, in marja celei de-a
41 a Conferinte generale a UNESCO, a
carui elaborare se bazeaza pe o larga
consultare care a durat aproximativ doi
ani.

Combaterea schimbarilor climatice,
tema COP 26, a avut in dezbatere tinte
pentru anul 2050. La fel si pachetul
asumat la nivelul Uniunii Europene, si
anume "Pregatiti pentru 55” (Fit for 55),
care are in vedere neutralitatea climei
pana in anul 2050. Ca pas intermediar
catre neutralitatea climatica, UE si-a
sporit nivelul de ambitie in materie de
clima pentru 2030, angajandu-se sa
reduca emisiile cu cel putin 55% pana in
2030.

Mesajele imaginate pentru schimbarea
lumii si a Romaniei au fost exprimate
prin benzi desenate de catre elevi de
liceu, cetateni romani din tara si de
pretutindeni. Acestora li s-au adaugat
propunerile negociate cu prilejul a doua
intalniri de catre persoane active in
domeniile majore ale UNESCO precum si
liceeni care in anul 2056 vor fi cel mai
probabil activi in aceste domenii, cu rol
de decidenti, unii dintre ei.

Aceasta publicatie ilustreaza
transformarile anticipate in cadrul unor
actiuni participative de co-creere,
respectiv reprezentarile
megatendintelor din mintea celor care
s-au implicat. Multumim Future Station,
in particular Dianei Stafie pentru
contributia remarcabila.

Ceea ce prezentam ca rezultat nu este
despre predictii si nici exhaustiv. Nu
este o viziune de tara. Este 0
perspectiva vie despre evolutia
domeniilor majore ale UNESCO in
geografia Romaniei, pe care o vom relua
in anii ce urmeaza .

MADLEN SERBAN
Secretar General CNR UNESCO
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Romania s-a alaturat UNESCO in 1956
si este un partener stabil in atingerea
obiectivelor sale strategice.

Acest material acopera trei dimensiuni
temporale:

Trecut - prin cartografierea factorilor ce
au generat schimbari in educatie, stiinta
si cultura in ultimele decenii;

Acest material are scopul de a
creiona o viziune a Romaniei la 100
de ani de la aderarea la UNESCO, prin
prisma analizei evolutiei celor trei arii
principale de interes ale organizatiei
(educatie, stiinta si cultura) la orizont
2056.

Prezent - prin identificarea tendintelor
majore si a semnalelor de schimbare
din prezent, care pot influenta
semnificativ educatia, stiinta si cultura

) TR la orizont 2056;
Analiza a fost realizata utilizand

metode si instrumente specifice
prospectivei (en. Foresight) in
contexte participative - cu experti
relevanti din cele trei arii de interes.

Viitor - prin creionarea posibilelor
evolutii si alternative de viitor pentru
fiecare din cele trei arii.

——Foresight
o0
o
® .
O @ viitor “oficial”
Prezent
Alternative
Trecut de viitor
4— o0
Viitor
—_—

Figura 1: Interpretare dupa Kononiuk, 2014 si Voros, 2003 - Futures Cone
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Prospectiva este un demers
eficient folosit de actorii
preocupati de dezvoltarea
durabila.

Afinitatea intre abordarea
prospectiva si dezvoltarea
durabila este fireasca,
avand in vedere ca ambele
demersuri implica viitorul si
evolutiile pe termen lung.

“Foresight-ul
reprezinta arta si
stiintade a
anticipa viitorul.”

Denis Loveridge, 2009
Unul dintre fondatorii foresight-ului
ca domeniu de cercetare

02/6 O

Conform materialului UEFISCDI “Utilizarea
Foresight-ului in procesul de formulare a
politicilor publice”, orientarea catre viitor
este unul dintre principiile relevante ale
unui exercitiu de foresight.

Principiul orientarii catre viitor este
definit prin conditia foresight-ului de a
percepe viitorul intr-o maniera care nu
este predeterminata si care poate evolua
in diferite forme specifice, dependente de
deciziile din prezent si de actiunile
actorilor institutionali.

Foresight-ul construieste un mediu
potrivit pentru a gandi si pentru a
dezbate optiunile de viitor, precum si
pentru identificarea viitorurilor posibile si
dezirabile.

Prospectiva nu implica precizie sau
predictii. Mai degraba, ea recunoaste si ia
in considerare existenta incertitudinilor,
permitand alternative strategice si
planificarea pentru mai multe moduri in
care viitorul ar putea arata.

Procesul de elaborare al materialului de
fata a implicat, printre altele, anumite
instrumente specifice Foresight-ului, care
sunt descrise si in Figura 1:
Looking back to look forward sau
privire spre viitor cu escala in trecut;
Horizon Scanning sau identificarea
schimbarilor din prezent si a
megatendintelor care le genereaza;
Visioning sau elaborarea de ipoteze
si scenarii de viitor.
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http://old.uefiscdi.ro/Upload/ad7bcdce-7191-46a1-9e9d-162aa45aad7b.pdf
http://old.uefiscdi.ro/Upload/ad7bcdce-7191-46a1-9e9d-162aa45aad7b.pdf
http://old.uefiscdi.ro/Upload/ad7bcdce-7191-46a1-9e9d-162aa45aad7b.pdf
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Uitandu-ne inapoi

Trecut
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Incepem cu un exercitiu de
retrospectiva. Este esential, pentru a
putea privi catre viitor, sa intelegem
schimbarile din trecut care sunt
relevante pentru educatie, stiinta si
cultura.

1n 1990, Tim Berners-Lee; inginer si
informatician britanic, creeaza web-ul -
,World Wide Web” sau ,,www". Primul
site din lume este lansat la 6 august
1991.

Din acest punct, istoria descoperirilor
stiintifice si tehnologice arata cum
lumea a capatat acces la informatie prin
intermediul retelelor de computere.

Odata cu crearea internetului, toate
ariile vietii s-au dezvoltat si
transformat: de la medicina si sport, la
interactiunea dintre oameni, la modul
in care muncim sau la consumul
cultural.

In ultimii ani, scolile au sporit utilizarea
calculatoarelor pentru administrare,
predare si invatare. Cu toate acestea,
modul de lucru Bring Your Own Device
(BYOD/foloseste propriul tau dispozitiv)
a devenit posibil abia la mijlocul anilor
2010, cand preturile dispozitivelor
portabile a scazut semnificativ.

Laptopul a trecut deja de la statutul de
echipament specializat la ceva
omniprezent, preluand rolul stiloului si
al caietului de exercitii.

Trecut
03/06

Folosirea textelor de referinta a fost
inlocuita de googling, care a oferit celor
care invata acces la mai multe
informatii decat ar fi fost posibil intr-o
biblioteca. Google a fost lansat in 1998
si Wikipedia abia in 2001.

Dupa 1990, capitalul uman a avut
evolutii sinusoidale pe marginea
fenomenului brain drain. In aceeasi
perioada incepeau si reformele
structurale in educatie ce au facilitat
atat accesul la surse cat si cooperarea
dintre oameni.

Un alt eveniment important de
mentionat, desfasurat tot dupa anul
1990, si care a marcat procesul de
schimbare a paradigmei culturale il
constituie inscrierile obiectivelor din
Romania in patrimoniul UNESCO (desi
Romania intrase deja in 1956 in
UNESCO).

in cele ce urmeaza descriem si alte
schimbari relevante pentru domeniile
noastre de analiza. Subliniem ca lista
nu se doreste a fi una exhaustiva.
Analiza reflecta faptul ca schimbarile
ultimelor decenii sunt cu adevarat
impresionante si ne ofera indicii ca
viitorul educatiel, stiintei si al culturii va
aduce, la randul sau, numeroase
inovatii.

Cu acest rezumat al trecutului in fata,
care sunt evenimentele la care nu te a|
fi asteptat sa se intample? '
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(1990)

Set de reforme
structurale in
educatie

(2003)

Adoptarea de catre
UNESCO a conventiei
pentru salvgardarea
patrimoniului cultural
imaterial

03/06

(1992)
Romania devine
parte din programul
mondial UNITWIN de
catedre universitare
UNESCO

(1998)

(1999)
Declaratia de la
Bologna - O politica
comuna la nivel
european privind
educatia

(1994)
UNESCO lanseaza
Strategia Globala
pentru o Lista
echilibrata,
reprezentativa si
credibila a
Patrimoniului Mondial

. (1995) (1995)
Includerea Deltei Sistemul de Privatizarea
Dunarii in invatamant devine societatilor detinute
Patrimoniul prioritate nationala de stat'prin metoda
Mondial UNESCO prin legea MEBO (Management
invatamantului Employee Buyouts)

84/1995
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(2000) (2001)

Realizarea Romania devine
schimbului membru si in cadrul
dintre generatia Federatiei Europene a

YsiZ Asociatiilor, Cluburilor

si Centrelor pentru
UNESCO

(2002) (2001)
Se lanseaza la Cluj Patrimoniul
Festivalul International UNESCO din

de Film Transilvania

(TIFF),
filmulu

Romania cuprinde

primul dedicat sapte obiective

i de lungmetraj

din Romania.

(2005)
Adoptarea de

UNESCO a Conventiei
asupra protectiei si
promovarii diversitatii
expresiei culturale

(2007)

Romania adera
la UE

catre


https://www.investopedia.com/terms/m/mebo.asp

(2007)

Sibiu - Capitala
Culturala Europeana
(2007) \

Val masiv de emigrare

odata cu intrarea in ' (2009)_ )
Uniunea Europeana: Criza economica se
560.000 de persoane resimte si in Romania

_d

(2010)
(2013) (2012) Adoptarea tehnologiei
Lansarea aplicatiei , Muzee Acordul bilateral intre 4G in Romania
3i colectii din Romania” - Guvernul Romaniei si
prima si singura aplicatie UNESCO, privind infiintarea
care ofera informatii la Magurele a Institutului
despre toate cele 943 de de Cercetdri Fundamentale
colectii muzeale din in domeniul Fizicii.
Romania
e =
(2014) (2015) (2015)
Lansare Europa Creativa - cel Agenda Adoptarea celor 17
mai important program de Europa 2020 obiective de
finantare al Uniunii Europene dezvoltare
dedicat sprijinirii domeniilor durabila cuprinse
creative, culturii si in Agenda 2030 a
audiovizualului. ONU
(2015)
I Includerea
Geoparcului
(2017) (2016) International UNESCO
Elementul de Academia Romani a Tara Hategului in
patrimoniu, Martisorul, lansat Manifestul reteaua globala a
a fost inclus in pentru Romania geoparcurilor UNESCO

(2020) Patrimoniul UNESCO Digitald

Contextul pandemic
accelereaza procesul
de digitalizare
b

(2020) (2021)

Creste popularitatea Includerea elementului de
economiei Gig / patrimoniu - Peisajul
freelancing si a Cultural Minier Rosia

lucrului la distanta. Montana in patrimoniul

UNESCO

03/06 Trecut
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Factori demografici si sociali

Evolutia populatiei globale.
Imbatranirea populatiei.
Urbanizarea si migrarea.

A
'4 A\
Reglementari Globalizare
si factori 2 si factori
o o o \ ’ ! d b o o
politici \ " ‘\ \,’;";;"In. 48 economici
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Politici publice.
increderea in institutii.
Nevoia de reglementari si
actualizare constanta a
legislatiei.

Cooperare internationala.
Global brain.

Schimbari in modul de lucru si
colaborare n activitatea
profesionala.
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Dezvoltari Sustenabilitate
tehnologice si schimbari
climatice

Digitalizare si inovatie
tehnologica.

Etica in tehnologie.
Social media.

Rezilienta climatica.
Consum responsabil.
Arta si cultura sustenabila.
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Globalizarea este una dintre
megatendintele dominante
ale epocii noastre.

Globalizarea este un fenomen
multidimensional care cuprinde nu
numai componente economice, i Si
fatete culturale, ideologice, politice si
alte aspecte similare (Prasad si Prasad,
2006).

Fluxurile transnationale de oameni,
resurse financiare, bunuri, informatii si
cultura au crescut recent intr-un mod
drastic si au transformat profund
lumea. Planeta va continua sa se simta
din ce in ce mai mica in 2050: nu numai
ca mai multi oameni vor fi capabili sa
comunice prin internet, dar se vor si
misca mai mult. Prin urmare,
conectivitatea ca premisa a globalizarii
nu este doar virtuala si digitala, ci si
fizica.

Pe fondul pandemiei, o revigorare a
intereselor nationale poate fi in prezent
observabila in unele tari puternic
industrializate si acest lucru poate slabi
aceasta tendinta, dar necesitatea unei
cooperari internationale puternice pe
termen lung ramane in discutie.
Globalizarea si aparitia de noi piete au
capacitatea de a impacta tari, societati
si economii. Principalii factori ai
globalizarii erau, in trecut, comertul cu
bunuri si fluxurile de capital. in prezent,
sub efectul evolutiilor tehnologice
rapide, acest fenomen este din ce in ce
mai mult bazat pe cunoastere.

Prezent

Globalizarea afecteaza semnificativ si
activitatea profesionala, modul de lucru
si colaborarea. Faptul ca acum pot fi
accesate cunostintele si serviciile unui
expert dintr-un alt colt al lumii prin
intermediul platformelor tehnologice
precum Upwork sau ca putem face
parte dintr-o cohorta cu amprenta
globala cand ne inrolam la un curs
online sunt doar cateva dintre
aspectele concrete ale globalizarii.

incepand cu 1990, Romania a fost parte
din procesul de globalizare in care
distanta geografica si-a pierdut
relevanta in stabilirea si dezvoltarea
relatiilor transfrontaliere de natura
economica, politica si socio-culturala.
Romania a integrat toate obiectivele
pentru dezvoltare durabila intr-un
program incluziv si sustenabil -
Strategia Nationala pentru Dezvoltarea
Durabila a Romaniei 2030.
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Factorii demografici si sociali sunt
fundamentele multor decizii economice,
politice sau culturale. Acesti factori pot
influenta semnificativ modul in care
evolueaza lumea.

Pana in 2050, se estimeaza ca 2,5 miliarde
de oameni se vor adauga la populatia
urbana a lumii ca urmare a cresterii
constante a populatiei generale si a
urbanizarii. Cu toate acestea, populatia
Romaniei scade. Conform INS, populatia
rezidenta a Romaniei a fost, la 1 ianuarie
2021, de 19.186.000 persoane, in scadere cu
142.600 persoane fata de 1ianuarie 2020,
cauza principala a acestei scaderi fiind
sporul natural negativ, iar al doilea motiv
fiind fenomenul de emigrare.

Migratia ,, creierelor” este un fenomen
ingrijorator pentru Romania, un raport al
Bancii Mondiale estimand ca 40% din
persoanele care emigreaza din Romania au
studii superioare.

Populatia Romaniei scade, multi romani
emigreaza, ratele de fertilitate scad, iar
numarul celor cu varste de peste 65 de ani
creste. Conform datelor INS, fenomenul de
imbatranire demografica continua sa se
accentueze, ajungandu-se la un raport de
123,9 persoane varstnice la 100 de tineri
sub 15 ani.

Prezent
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O initiativa interesanta dezvoltata cu
gandul la seniori este conceptul
Universitatea Cetatenilor in Varsta (SCU)
din China. Aici, studentii au varsta medie
de peste 60 de ani, nu sunt supusi
presiunii academice si nu-si fac griji in
legatura cu obtinerea unui loc de munca.
Au posibilitatea de a parcurge un
curriculum extins, dar usor: limbi straine,
abilitati de folosire a calculatorului,
muzica, dans, fotografie, pictura, sporturi,
gatit si alte activitati.

Gradul de urbanizare este un alt factor
important in acest context. Aproximativ 1,5
milioane de persoane se muta saptamanal
in orase si, pana in 2050, mai mult de doua
treimi din populatia lumii va locui in mediu
urban. Romania are momentan o proportie
a populatiei urbane de circa 54%, si astfel
este nevoie de atentie pentru mediul rural,
decalajelor. Cu cat migratia populatiei
catre urban este mai mare, cu atat poate
aparea riscul cresterii nivelului de saracie
in rural - aspect ce poate duce implicit la
aparitia decalajelor, fie ca vorbim despre
accesul la educatie, sau de sanatate sau
tehnologie. Astfel, este de dorit pastrarea
unui echilibru intre cele doua medii cu
scopul de a diminua fenomenul de
inegalitate sociala.

Urbanizarea masiva la nivel global vine cu
multe provocari pentru sanatatea si
bunastarea generala a oamenilor, pentru
siguranta si calitatea vietii. Creative Cities
Network - Regenerare Urbana se numara
printre numeroasele initiative lansate cu
scopul armonizarii urbanizarii. Acesta este
un proiect UNESCO initiat in 2004 pentru a
promova cooperarea intre orase pornind
de la creativitate ca factor principal in
dezvoltarea lor urbana. Merita mentionat
ca, in august 2021, Sibiu si Cluj-Napoca
depus dosarele de candidatura pentru
a se alatura proiectului.
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https://economie.hotnews.ro/stiri-finante-23415625-aproape-40-dintre-emigrantii-romani-studii-superioare-raport-banca-mondiala.htm
https://insse.ro/cms/sites/default/files/com_presa/com_pdf/poprez_ian2021r.pdf
https://news.cgtn.com/news/3d3d414d346b6a4d33457a6333566d54/index.html
https://insse.ro/cms/sites/default/files/com_presa/com_pdf/poprez_ian2021r.pdf
https://en.unesco.org/creative-cities/home

Reglementarile si factor
pilonii de dezvoltare ai orica
Viitorul educatiei, stiintei si
puternic influentat de politicile p#
modelate la randul lor de evolutia
puterii politice. Totusi, este de dorit ca
aceasta relatie de dependenta dintre
politici si politica sa fie modificata. Asta
deoarece ar fi de preferat ca politicile
publice sa fie concepute pe baza
datelor culese in urma unor cercetari
stiintifice si analize care sa reflecte in
mod real nevoile zonei de interes.

Este de asteptat ca inegalitatile

economice sa creasca din motive ce tin
de aparitia noilor tehnologii. Amploarea Este de asteptat ca dispar
fenomenului de digitalizare va duce la economice sa creasca odata

aparitia programelor suport pentru extinderea economiei digitale. |
recalificare, programe ce au menirea de invatamantul primar si secundar,
a ajuta persoanele care fac parte din guvernele care urmeaza vor trebui sa
sistemul de invatamant, si nu numai, sa contribuie atat la asigurarea calitatii
se adapteze conditiilor prezentului. lar, educatiei, indiferent daca ea este online
pe termen lung, politicile publice din sau fata in fata, cat si la transformarea
domeniul educatiei vor luain scolilor dintr-un loc pentru dobandirea
considerare deprinderea competentelor  de cunostinte intr-un loc pentru
digitale inca de la varste fragede. invatarea atitudinilor si a valorilor.
In acest context, se distribuie fonduri in invatamantul superior, decidentii ar
prin diferite institutii (de exemplu putea asigura imbunatatirea calitatii
ministere, institute de culturd) sub serviciilor educationale, inclusiv a celor
forma de concursuri, subventii, burse. oferite de organizatiile private. o
%;l?"h:ania“‘ﬁ
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Dezvoltari
tehnologice

Astazi, pe masura ce tehnologia se
dezvolta rapid, ea este si rapid
integrata in viata si societatea noastra.
Cateodata, fara sa realizam schimbarea
care se petrece.

De exemplu, smartphone-urile au
devenit obisnuite si norma, in conditiile
in care acum cativa ani ideea unui
dispozitiv de buzunar care se
conecteaza la sateliti si preia informatii
de pe alte continente pentru a te ajuta
sa gasesti cea mai apropiata librarie ar
fi fost un scenariu de science fiction.

Prezent
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Ne aflam in faza de expansiune a
procesului de transformare in care
digitalizarea, robotica, inteligenta
artificiala, internetul obiectelor (loT) si
imprimarea 3D vor revolutiona felul in
care consumam cultura, lucram sau
facem educatie. Detalii ce privesc acest
traseu si impactul pe care il poate avea
transformarea tehnologica in Romania
pot fi gasite si in raportul McKinsey -
The rise of Digital Challengers.

Un instrument util aici este Gartner
Hype Cycle care ofera estimari privind
tehnologii emergente cu potential de
raspandire la scara larga in urmatoarele
decenii. Din aceasta perspectiva, este
fascinanta examinarea tehnologiilor
emergente si considerarea potentialului
impact al acestora asupra ariilor
noastre de discutie.

Un exemplu il reprezinta emergenta si
influenta retelelor sociale (social
media), fenomene antrenate de
dezvoltari tehnologice. Este crucial sa
analizam impactul retelelor de
socializare asupra educatiei sau culturii.

Retelele sociale au imbunatatit
creativitatea si schimbul de idei si
opinii noi. Pe de alta parte, sunt voci
care sustin ca retelele sociale ne-au
influentat cultura in moduri negative.
Cei mai afectati ar fi reprezentatii noilor
generatii, nascuti in era digitala si a
retelelor sociale.
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https://digitalchallengers.mckinsey.com/files/Rise-of-Digital-Challengers_Perspective-on-Romania.pdf
https://www.gartner.com/en/research/methodologies/gartner-hype-cycle

Schimbarile climatice reprezinta deja o
componenta reala a vietii planetei
noastre, efectele lor negative fiind
resimtite atat in plan economic, cat si
social.

Pactul Verde European urmareste ca,
pana in 2050, Europa sa devina neutra
din punct de vedere climatic. De
asemenea, Comisia Europeana a stabilit
un nou obiectiv, mai ambitios, de
reducere neta a emisiilor de gaze cu
efect de sera cu cel putin 55 % pana in
2030, comparativ cu nivelurile din 1990.

Implicarea in gestionarea durabila a
riscurilor antrenate de schimbarile
climatice si de dezastrele naturale prin
implementarea masurilor preventive in
cele mai vulnerabile zone este unul
dintre obiectivele ONU din Strategia
Nationala pentru Dezvoltarea Durabila a
Romaniei 2030.

Viitorul educatiei, dar mai ales al
culturii, poate fi puternic influentat de
sustenabilitate si de schimbarile
climatice. Exista numeroase initiative
derulate la nivel central si institutional
pentru cresterea rezilientei in aceasta

Proiectul Heracles de la Comisia
Europeana menit sa proiecteze, valideze
si promoveze solutii pentru rezilienta
patrimoniului cultural impotriva
efectelor schimbarilor climatice printr-o
abordare holistica si multidisciplinara.

Proiectul Shelter care reuneste
comunitatea stiintifica si
administratorii de patrimoniu pentru
cresterea rezistentei, reducerea
vulnerabilitatii si promovarea
reconstructiei in zonele istorice
afectate de pericolele legate de clima.

Pot fi observate initiative si schimbari si
la nivel individual. Yayzy este o aplicatie
care calculeaza amprenta de carbon a
fiecarei cumparaturi realizate online,
venind cu solutii pentru a ajuta fiecare
utilizator sa mentina un nivel al
emisiilor lunare de carbon in
conformitate cu obiectivele ONU.

Alte exemple inovative tin de artisti din
intreaga lume care sustin ideea artei
sustenabile in diferite moduri - cum ar
fi picturile lui John Sabraw (Toxic
Sludge) in care sunt folosite bucati de
pamant poluat ca suport. Altii folosesc
materiale traditionale pentru a atrage
atentia asupra unei anumite probleme,
cum ar fi cei 1.600 de ursi panda din
hartie, realizati de Paulo Grangeon.
Instalatia de sculpturi din hartie a fost
expusa in spatii foarte aglomerate,
pentru a evidentia impactul pe care l-a
avut umanitatea asupra acestei specii
pe cale de disparitie.

directie, cum ar fi: ==
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https://ec.europa.eu/clima/policies/eu-climate-action/pact_en
http://www.heracles-project.eu/
https://shelter-project.com/
https://yayzy.com/
https://magazine.northwestern.edu/my-northwestern-direction/toxic-artist-john-sabraw-makes-paint-from-sludge/
https://www.ecomagazin.ro/peste-1600-de-ursi-panda-pe-aeroportul-din-hong-kong-vreau-sa-conservam-animalele-pe-cale-de-disparitie/

Manifestarea megatendintelor
prezentate va influenta modul
in care educatia, stiinta si
cultura vor functiona in 2056.

Ducem in viitor fiecare dintre
aceste trei domenii, ilustrand
cateva posibile evolutii pentru
fiecare in parte.

Mai mult decat atat, la fiecare
domeniu ilustram cate trei
scenarii de viitor (creionate in
baza megatendintelor
prezentate). Acestea nu trebuie
privite ca predictii. Ele au rolul
de a ne invita la reflectie,
precum si de a deschide
conversatia despre cum ne
putem pregati pentru un
asemenea viitor, atat la nivel
institutional, cat si personal.
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Viitorul este deja aici!
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e Decodarea tainelor creierului

Invdtare de-a lungul vietii uman

(lifelong learning - LLL) e Etica si securitate tehnologic
Digitalvs hartie e Decarbonizare si energie verde
Descentralizare si diversificare e Explorarea spatiului
Personalizare e Valorificare aresurselor oceanice
Gamificare . e Noi materiale

Atentie la starea de bine e Noi tratamente si abordari

medicale

Globalizare si
factori economici

: .- Educatie
Factori demografici si !

sociali

Romania stiints
Reglementari si \ 2056 y

factori politici
Cultura

Dezvoltari
tehnologice

Sustenabilitate si
schimbari climatice

e Rezilienta prin cultura

e Continut “artificial” si digital

e (Crowdsourcing si puterea
comunitatilor

e Sustenabilitatea prin cultura

e Diversitate si incluziune sociala
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Educatia

la timpul viitor

Tehnologiile digitale au revolutionat
societatea, iar copiii traiesc intr-o lume
populata cu dispozitive permanent
conectate la Internet. Educatia, la
randul ei, este puternic influentata de
aceasta a patra revolutie industriala
(Schwab, 2016) atat din perspectiva
impactului asupra proceselor de
predare-invatare-evaluare, cat si a
rolului pe care il are de jucat in
pregatirea societatii pentru o lume
interconectata, bazata pe tehnologie. in
2056, cei care invata vor demonstra ca
au deprins, prin educatie, mecanisme
de rezilienta care sa sprijine adaptarea

la incertitudini, dar si in situatii de criza.

Educatia la timpul viitor este despre
invatare pe tot parcursul vietii (Lifelong
Learning), despre medii “figitale”
(hartie si digital), despre
descentralizare, diversificare si
personalizare, dar si despre utilizarea
elementelor de joc si mentinerea
atentiei asupra bunastarii individuale.
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De la educatie in prima parte a vietii la
educatie pe tot parcursul vietii.

Forumul Economic Mondial

estimeaza ca ,,pana la 65% dintre copii
care intra astazi in scoala primara vor
avea probabil profesii care inca nu
exista. Lifelong learning este parte din
solutiile abordate. A invata sa inveti
este 0 competenta de baza, la fel ca
gestionarea propriei calatorii de
invatare si crearea propriei biografii.

Vorbim deja despre consilierea
profesionala aplicata de la varste mult
mai timpurii. Un semnal concret de
schimbare in aceasta directie este, spre
exemplu, TomorrowMe - un sistem de
inteligenta artificiala care, pe baza unui
test detaliat, poate oferi indicatii
referitoare la compatibilitatea cu o
anumita cariera sau profesie.

De la hartie la digital

Pe masura ce tehnologia evolueaza,
trecerea de la tabla, creta si hartie catre
suporturi si instrumente digitale se va
accelera la randul ei. Si astazi si in

2056, tabletele, cursurile online si
transmisiunile live din salile de clasa
sunt si vor ramane o practica standard.
Realitatea mixta, inteligenta artificiala
si imprimantele 3D pot fi folosite drept
suport de curs.

Aplicatia de invatare Plantale urmareste
ciclul de viata al unei plante si
exploreaza morfologia si anatomia cu
ajutorul realitatii augmentate.
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https://100jobsofthefuture.com/report/100jobsofthefuturereport-SCREEN.pdf
https://www.tomorrowme.ro/
https://apps.apple.com/us/app/plantale/id1389698721

Descentralizare si diversitate

Pentru a-i sprijini pe cei care invata in
construirea eficienta a biografiilor lor
de invatare, sunt stabilite baze juridice
si mecanisme pentru recunoasterea,
validarea si certificarea rezultatelor
invatarii dobandite in diferite contexte.
Acest lucru conduce la democratizarea
si descentralizarea educatiei.

Observam semnale de schimbare ale
unei tranzitii de la un numar restrans de
institutii educationale de stat la
diversificarea furnizorilor de educatie si
a parteneriatelor de formare.

Semnale concrete de schimbare in
aceasta directie: universitatea virtuala
pe baza tehnologiei blockchain creata
de academicieni de la Oxford, The
Entrepreneurship Academy din
Bucuresti sau platforma Tutellus.

Personalizare

Uitandu-ne in viitor, vedem o evolutie a
metodelor de predare si invatare, mult
mai personalizate pentru fiecare
cursant in parte.

De exemplu, Beetools este un
instrument de invatare a limbilor
straine lansat in Brazilia, care a pornit
de la intrebarea: daca noi toti suntem
diferiti, de ce invatam limba engleza la
fel cu totii? Cei care invata fac exercitii
inainte de curs, iar profesorii colecteaza
cu ajutorul aplicatiei date despre
nivelul si abilitatile lor, pentru a putea
personaliza cursurile. Big Data va juca
un rol important in personalizarea
educatiei.
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Gamificare

Gamificarea sau utilizarea elementelor
de joc in situatiile de invatare poate
aduce multa valoare educatiei - poate
face activitatile mai atractive prin
intermediul tehnologiei. Poate fi chiar o
modalitate de a combina invatarea cu
promovarea unui comportament pozitiv
in sanatate si in stilul de viata.
“Actionbound” si “Kahoot” sunt aplicatii
concrete care folosesc elemente de joc -
gamificare in procesul de invatare.

Atentie la starea de bine

in drumul spre 2050, educatia va pune
accent pe sanatatea si starea de bine
(wellbeing) a a tuturor persoanelor care
studiaza in cadrul institutiilor de
invatamant. Sistemul educational va
presupune diverse modalitati de
promovare a obiceiurilor sanatoase.

Cateva exemple pe care le-am observat
in aceasta directie de schimbare:

e in Marea Britanie, au fost
introduse in programa scolara
cursuri ce au ca scop promovarea
obiceiurilor de somn sanatos la
scolari.

e Scoala Riverbend din India este
un concept construit in jurul ideii
de fericire. Starea de bine si
inteligenta emotionala primeaza
in fata notelor. Scoala isi propune
sa creeze generatii care ulterior
sa contribuie intr-un mod pozitiv
la dezvoltarea sustenabila a
societatii.
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https://woolf.university/
https://www.entrepreneurship-academy.ro/
https://www.tutellus.io/
https://www.beetools.com.br/
https://www.yhc.edu/sites/default/files/about/depts_services/planning_assessment/The%20Chronicle%202026%20The%20decade%20ahead.pdf
https://en.actionbound.com/
https://kahoot.com/
https://sleepopolis.com/news/schoolkids-uk-sleep-lessons/
https://www.indiatvnews.com/lifestyle/news-school-in-chennai-to-focus-on-happiness-emotional-intelligence-569023




Educatie fara clopotel si Acesta este un viitor in

sali de clasa (“Beyond care scolarizarea nu mai
cells and bells”) este despre o locatie fizica

Scoli virtuale / Scoli mobile

Cum ar putea arata acest viitor?

Campusuri dedicate invatamantului nu
mai exista asa cum le cunosteam in
deceniile trecute, ci au suferit o
transformare majora. Strigarea
catalogului? Nu.

@_

Tnva i limiteaza ; rvam deja...
Invatarea nu se mai limiteaza la scoli Observam deja

fizice - acestea au fost inlocuite cu cele
mobile si invatamant in mediul virtual.
Cei care invata vor putea sa studieze si
sa invete si ceea ce vor, cand vor si atat
timp cat doresc - folosind interactiuni
fizice, exemple din viata reala, dar si
instrumente digitale. De asemenea,
educatia va oferi mai multa libertate
fizica, emotionala si religioasa, precum
si oportunitatea de a petrece mai mult
timp cu familia. Bibliotecile si
laboratoarele din orase au preluat o
parte din sarcinile scolilor, cei care
invata merg aici pentru finalizarea
proiectelor.

- Beyond school walls: inspiration
from disruption - o colectie de 11
studii de caz despre organizatii,
inovatie si sisteme alternative de
invatamant, relevante in special
pentru cei din categorii vulnerabile
si comunitati marginalizate

 American Business and Technology
University - o institutie de predare
online aplicata - iain considerare
contexte si studii de caz din viata
reala

- Educatie in Metaverse (spatiu
virtual).

Rolul unui profesor nu va fi doar de a
transmite cunostinte, ci si de a identifica

punctele forte, interesele si aspiratiile Cum am putea consolida

celui care invata. Folosind realitatea personalizarea si
mixta, profesorii pot aparea in sala de individualizarea invatarii
clasa oriunde in lume si pot chiar sa hibride?

predea simultan la mii de persoane care
urmeaza cursurile unei institutii de
invatamant.

Viitor
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https://resources.educationaboveall.org/sites/default/files/pages/attachments/2020-09/NGO%20Manual_Master%20Document_Final_0.pdf
https://www.abtu.edu/
https://metaverse.school/
https://www.researchgate.net/publication/353331285_Health_promotion_and_health_education_beyond_cells_and_bells

Acesta este un viitor in
care esti propriul tau

Invatare de-a lungul vietii
asistata sau pe cont propriu

LifeLong Learning [ Stil
autodidact / Asistenta digitala

instructor

Cum ar putea arata acest viitor?

@_

Cetatenii mai bogati pot beneficia de
continut educational premium si pot
accesa retele prestigioase de absolventi
asociate cu cele mai exclusiviste cursuri.
Pe de alta parte, gig workers se chinuie
Majoritatea lucratorilor din economia de sa tina pasul cu cele mai recente

Progresul tehnologic si automatizarea
rapida au schimbat nevoile pietei
muncii. Pentru a-si mentine relevanta si
pentru a dobandi o valoare din ce in ce
mai mare, lucratorii trebuie sa se ocupe
de propria lor educatie continua. Din
fericire, numeroase platformele sprijina
acest lucru - offline, online si in realitate
mixta.

azi au o forma de asistent virtual care competente necesare pentru a concura
scaneaza tendintele emergente din pentru munca (gigs), deseori studiind
sectorul lor si genereaza, in mod pana tarziu in noapte, folosind
dinamic si bazat pe elemente de combinatii de continut gratuit sau
gamificare, un curriculum pentru a-i piratat.

ajuta sa tina pasul cu informatia.

Invatarea pe tot parcursul vietii Observim deja...

inseamna investitii de timp pe tot

parcursul vietii. Pentru ca acestea sa fie - Proiectul Astra Nova, fondat de
posibile, angajatorii ar putea fi nevoiti Elon Musk propune invatare prin
sa impuna ,vacante educationale”, pe jocuri live in echipa cu elevi din

langa indemnizatiile de vacanta, pentru intreaga lume.
a se asigura ca angajatii isi pot actualiza
competentele.

Cum putem face invatarea pe tot
parcursul vietii mai accesibila
pentru cei care nu detin
competente digitale avansate?

in unele locuri sunt inca probleme cu
reglementarea si astfel, invatarea pe tot
parcursul vietii este o experienta extrem
de inegala.

Viitor
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https://interestingengineering.com/astra-nova-school-following-elon-musks-ad-astra-school-experiment-leads-the-future-of-education

Participarea activa la
educatie a cetatenilor

invarsta

Universitati pentru 60+ /
Programe de participare activa

Cum ar putea arata acest viitor?

imbatranirea populatiei si cresterea
sperantei de viata sunt doua fenomene
ce ajung sa fie constientizate la nivelul
societatii. In acelasi timp, incepe sa isi
autoritatile vorbesc despre costurile
afectiunilor asociate cu aceste
fenomene. Astfel se ajunge la o
intelegere a faptului ca varstnicii
necesita sa fie implicati mai activ in tot
ceea ce inseamna activitati educationale
si culturale, atat pentru bunastarea
individuala, cat si cea colectiva. Toate
aceste elemente isi doresc sa schimbe
relatia pe care societatea o are cu
persoanele in varsta. Intelepciunea si
experienta care vin odata cu varsta sunt
pozitionate ca un bun national valoros;
educatia fiind cea mai buna protectie si
utilizare a acestei resurse pretioase. Pe
masura ce se apropie de pensionare,
cetatenilor in varsta li se ofera acces
gratuit la educatie tertiara pentru a-si
mentine activitatea psihica si pentru a
preveni izolarea.

Pentru a finanta acest program si pentru
a duce mai departe lectii de viata
valoroase, persoanele varstnice sunt
invitate la scoli locale, unde ii sprijina
pe profesori si participa la lectiile de
istorie, educatie civica sau activitati
pastorale.

Acesta este un viitor
in care educatia este

intergenerationala

@_

Observam deja...

- Third-Age University (U3A) este o
miscare internationala ale carei
obiective sunt educarea si
stimularea membrilor comunitatii

- Universitati din China care au
studenti cu o varsta medie de 60 de
ani. Curriculumul este extins, dar
usor, oferind cursuri de limbi
straine, pentru dezvoltarea
abilitatilor de lucru pe calculator,
muzica, dans, fotografie, pictura si
alte mestesuguri, sport si gatit.

Ce putem face pentru a ne
asigura ca cetatenii in varsta pot
continua sa joace un rol activin
societatea noastra?
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https://www.u3a.org.uk/
https://news.cgtn.com/news/3d3d414d346b6a4d33457a6333566d54/index.html
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Stiinta
la timpul viitor

Trendul actual de adoptare a
tehnologiilor se va mentine si in 2056.
Tehnologii precum inteligenta
artificiala, realitatea virtuala, internetul
lucrurilor si automatizarea proceselor
de lucru, care au devenit ,,noul normal”
in 2021, vor deveni dominante n 2056.

Stiinta la timpul viitor va fi despre
decodarea tainelor creierului uman,
despre etica si securitate, despre
decarbonizare si energie verde, despre
explorarea spatiului si capitalizarea
resurselor oceanice, despre noi
materiale si noi tratamente medicale.

Decodarea tainelor creierului uman

Imaginati-va un viitor in care ne vom
putea modifica amintirile pentru a
remedia depresia si anxietatea sau
pentru a descarca un an intreg de studii
direct in creierul nostru, pentru a
experimenta diferite emotii sau chiar
pentru a ne putea transmite

05/06

gandurile celorlalti oameni folosindu-
ne doar mintea. Interfata Brain-
Computer (BCl), o tehnologie care care
poate deveni mult mai raspandita in
2056, permite computerelor sa
inregistreze semnalele creierului si sa
genereze raspunsuri care se transforma
in actiuni, cum ar fi controlul unui brat
protetic robotizat sau experimentarea
jocurilor video cu mintea. Neuralink
este un exemplu bun in acest sens.

Etica digitala si securitate

Oamenii sunt din ce in ce mai
preocupati de felul in care informatiile
cu caracter personal sunt folosite de
organizatii, atat in sectorul privat cat si
in cel public, iar presiunea va creste
pentru organizatiile ce nu abordeaza
proactiv aceste preocupari.

Un instrument de explorat in acest sens
este “Playbook for ethical tech
governance” dezvoltat de Institute for
the Future USA si menit sa ajute
guvernele si organizatiile sa se
pregateasca pentru consecintele
neintentionate ale noilor tehnologii.

Explorarea spatiului

In urmatoarele decenii, oamenii vor
accesa spatiul din ce in ce mai mult.
Acest lucru se datoreaza, in parte,
modului in care interesul publicului in
explorarea spatiului a fost revitalizat
(datorita unei serii de misiuni
interesante care au fost organizate de
la inceputul secolului si a implicarii tot
mai mari a publicului prin intermediul
retelelor sociale). /
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https://neuralink.com/
https://www.iftf.org/pet-governance/

La asta contribuie si comercializarea in
crestere a sectorul spatial. Este de
asteptat ca in viitor mai multe natiuni
sa se alature ,,clubului spatial”, cu mai
multi astronauti in spatiu, inclusiv pe
Luna si misiuni cu echipaj pe Marte.
Entitatile comerciale vor stabili o
prezenta permanenta in spatiu Si vor
derula diverse proiecte legate de
spatiu.

Capitalizarea resurselor oceanice

Oceanele acopera mai mult de 70% din
suprafata Pamantului, furnizeaza oxigen
si adapostesc mai mult de jumatate din
viata de pe planeta. In viitor,
exploratorii vor utiliza instrumente cu
abordari interdisciplinare si astfel
oceanele vor deveni un indicator
principal al schimbarilor climatice si o
sursa de energie regenerabila. Initiative
existente in acest sens sunt: Ocean
Observatories Initiative - retea globala
de senzori ce genereaza date relevante
pentru studierea oceanelor, sau
conferinta BlueMind - se discuta despre
oceane prin prisma neurostiintei.

Noi materiale

Pentru a construi smartphone-ul de
astazi in anii ‘80, acesta ar fi costat
aproximativ 110 milioane de dolari, ar fi
necesitat aproape 200 de kilowati de
energie (2kW/an astazi), iar dispozitivul
ar avea o inaltime de 14 metri, potrivit
Omkaram Nalamasu, Applied Materials
CTO. In viitor, materialele personalizate
vor deveni obisnuite. Implanturile de
genunchi viitoare vor fi personalizate
pentru a satisface nevoile exacte ale
fiecarui corp, atat in ceea ce priveste
structura, cat si compozitia.
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Decarbonizare si energie regenerabila

Consumul de energie electrica pe baza
de carbune a scazut dramatic in tarile
avansate in 2020 (-25% in Europa, 24%
in SUA, 5% global) - unul din motive
fiind cresterea constientizarii efectelor
crizei climatice.

in 2056, acest trend poate deveni
dominant, iar majoritatea tarilor vor
adopta tehnologii nepoluante.
Hidrogenul are potentialul de a asigura
viitorul necesar din energie
regenerabila cat timp dezvoltarea
procesului de conversie a apei in
hidrogen folosind lumina soarelui va fi
posibila..

Noi tratamente si medicamente

Desi putem spune ca mai multi oameni
vor putea trai o viata mai lunga si mai
sanatoasa in viitor, este de asemenea
probabil ca generatiile viitoare sa se
confrunte cu amenintari pentru
sanatate care sunt mai putin frecvente
sau chiar cunoscute astazi.

insa, pana in 2056, una dintre cele mai
mari amenintari la adresa sanatatii
globale este modul in care schimbarile
climatice vor afecta societatea.
Calitatea aerului, apa potabila,
securitatea alimentara si adapostul:
toate sunt compromise intr-o anumita
masura prin cresterea temperaturii
globale, inundatii, vreme extrema si
seceta.
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https://oceanobservatories.org/
https://www.facebook.com/events/esalen/the-blue-mind-summit/2193521244304478/
https://singularityhub.com/2020/05/21/3-major-materials-science-breakthroughs-and-why-they-matter-for-the-future/
https://www.bp.com/content/dam/bp/business-sites/en/global/corporate/pdfs/energy-economics/statistical-review/bp-stats-review-2021-full-report.pdf
https://interestingengineering.com/life-in-2050-a-glimpse-at-medicine-in-the-future




Descentralizare
totala

Baterii & renewables / imprimare
3D / puterea comunitatilor

Cum ar putea arata acest viitor?

Tehnologia a permis oraselor, satelor
chiar si locuintelor individuale sa devina
din ce in ce mai independente si
capabile sa se intretina singure fara
ajutor din exterior. Dupa ce au fost
dezamagiti de dependenta de
infrastructurile si lanturile de
aprovizionare centralizate si fragile in
trecut, oamenii creeaza acum comunitati
inchise mai mici, dar sustenabile.

Bateriile si generarea de energie
regenerabila la domiciliu permit
comunitatilor sa opereze retele electrice
inchise si sa vanda surplusul de energie
pe o piata deschisa. Imprimantele 3D de
diferite dimensiuni si capabilitati permit
comunitatilor sa opereze productia
locala a unei cantitati mari de bunuri de
consum de care au nevoie.

Hidroponia, fermele plutitoare si
agricultura pe verticala inseamna ca
aceste grupuri mici de oameni au facut
un pas considerabil catre securitatea
alimentara deplina.

Acesta este un viitor
al mai multor
infrastructuri mici,

locale si

independente

_

Observam deja...

« Neom 2025 - este un nou model de

sustenabilitate urbana in care
reteaua energetica rezidentiala va
permite cetatenilor sa-si vanda

energia inapoi in oras.

« Mabhle dezvolta o baterie complet
reciclabila care poate incarca un

moped in 90 de secunde.

Romania?

Poate acest viitor sa sustina
premisele unei posibile
regenerari economice in orasele
de provincie si satele din
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https://www.neom.com/en-us
https://newatlas.com/energy/lithium-carbon-battery-electric-mopeds-90-seconds/)

Augmentarea corpului uman

Implanturi cerebrale / membre
bionice / editare genetica

Cum ar putea arata acest viitor?

Stiinta a trecut de la utilizarea
protezelor si editarea genetica pentru a
rezolva problemele corporale, la
utilizarea acestora ca strategii de
optimizare. Clinici private ofera acum
terapii genetice complete, de la
eliminarea predispozitiilor la boli din
ADN, pana la cresterea probabilitatii
unor anumite rezultate cosmetice.

Un numar tot mai mare de persoane, in
special varstnicii, sufera voluntar
amputari numai pentru a-si imbunatati
membrele.

Implanturile vizuale si auditive au
eradicat in mod eficient orbirea si
hipoacuzia in tarile dezvoltate.

Jocurile Paralimpice domina acum
calendarul sportiv global, companiile de
biotehnologie si genetica folosesc
aceste jocuri ca un teren de testare
pentru inovatiile lor.

si de imbunatatire a protezelor?

_

Observam deja...

Cum ne pregatim sa reglementam industriile private de editare genetica

Acesta este un viitor in
care modificarile ADN sau
implanturile cerebrale

sunt la fel de normale
precum Botoxul si
smartphone-urile sunt
astazi

+ 0 cerneala ceramica care permite

ca oasele sa fie imprimate direct in
corp

Brain Gate - un grup de cercetare
axat pe dezvoltarea tehnologiilor
de interfata creier-computer (BCI)
pentru a restabili comunicarea,
mobilitatea si independenta
persoanelor cu boli neurologice,
leziuni sau pierderi ale membrelor
Prime Medicine - o companie de
editare genetica care lucreaza la un
editor universal, ceea ce inseamna
ca ar putea in viitor citi, scrie si
remedia mai multe mutatii din
corpul nostru.
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https://www.weforum.org/agenda/2021/04/3d-printer-bones-surgery-medicine/)
https://www.braingate.org/about-braingate/
https://primemedicine.com/

Redefinire
transport

Masini autonome / Masini
zburatoare / Mers pe jos

Cum ar putea arata acest viitor?

Dupa multi ani de teste si un numar
considerabil de pierderi de vieti
omenesti, sistemele de transport rutier
si aerian fara sofer sunt acum noua
normalitate, in majoritatea oraselor
mari. Vremurile vehiculelor autonome cu
sisteme de operare non conforme au
trecut de mult.

in prezent, producatorii de vehicule
liciteaza contracte pentru intreaga flota
a orasului. Traficul este mai degraba
gestionat de la nivel central de un
singur dispozitiv Al decat sa existe mai
multe dispozitive care concureaza.
Cetatenilor li se ofera acces la un numar
limitat de km pe retea pe an, care este
finantat prin impozite. Ei pot completa
aceasta alocare, daca trebuie sa
calatoreasca mai mult.

Pentru a limita energia risipita si
aglomeratia, cat si pentru a creste
activitatea fizica, orasele sunt proiectate
din ce in ce mai mult ca retele de
cartiere cu toate facilitatile care pot fi
accesate la o plimbare de doar cateva
minute.
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Acesta este un viitor in
care nu se stie sigur cine
conduce masina de langa

tine, dar ne bucuram de
mai mult mers pe jos

_

Observam deja...

- Un prototip de masina zburatoare a
finalizat un zbor de 35 de minute
intre doua aeroporturi din Slovacia
pe 28 iunie 2021

- Startup-ul israelian AIR a dezvaluit
in octombrie 2021 prima sa
aeronava electricad, cu decolare si
aterizare verticala (eVTOL), pe care
isi propune sa o lanseze pe piata
incepand cu 2024

« Omul de stiinta Carlos Moreno si
conceptul sau revolutionar de
arhitectura si planificare urbana
“Orasul de 15 minute” au castigat

premiul Obel in 2021
« Parisul planuieste sa adopte
conceptul de oras de 15 minute.

De ce este nevoie pentru a face
“orasul de 15 minute” o realitate
si in Romania?

O
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https://www.scmp.com/video/technology/3139378/flying-car-completes-35-minute-intercity-test-flight
https://www.reuters.com/technology/israeli-startup-air-unveils-flying-vehicle-be-used-like-cars-2021-10-19/
https://www.wallpaper.com/architecture/carlos-moreno-15-minute-city-2021-obel-award-winners

Cultura
in viitor

Cum creste cultura rezilienta
comunitatilor si a artistilor

UNESCO a lansat in 2020 ResiliArt, 0
miscare globala menita sa prezinte
starea actuala a industriilor creative
prin sesiuni de dezbateri si discutii
virtuale. Profesionistii din industria
culturala sunt incurajati sa se alature
miscarii i sa organizeze sesiuni de
dezbateri ResiliArt in regiunile lor.

Muzeul din Montrea colaboreaza cu
medici pentru a oferi pacientilor vizite
gratuite la muzeu. Lansata in 2018,
initiativa permite membrilor Medicilor
Francofoni ai Canadei sa prescrie pana
la 50 de vizite la muzeu pe an, alaturi de
optiunile de tratament traditionale. La
initiativa directorului general al
organizatiei, Nathalie Bondil, muzeul
ofera deja programe de terapie prin
arta si participa la studii clinice privind
impactul vizitelor la muzeu asupra
persoanelor cu probleme de sanatate
mintala si fizica.
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Despre cultura comunitatilor

In lucrarea “Crowdsourcing Culture:
Challenges to Change”, cercetatoarea
Dora Constantinidis vorbeste despre
actualizarea rolului institutiilor
culturale. Galeriile, bibliotecile, arhivele
si muzeele au fost considerate in mod
traditional gardieni ai culturii unei
natiuni, asumandu-si rolul de
~protejare” a patrimoniului.

Acest rol traditional poate fi extins
acum pentru a include curatorierea
patrimoniului cultural digital, inclusiv
cel obtinut de cetateni (crowdsourcing).
Cerand implicarea publicului pentru a-
si pastra patrimoniul, chiar si prin
mijloace digitale, sunt atinse doua
obiective. Un rezultat este crearea si
conservarea patrimoniului cultural
digital pentru generatiile viitoare. Apoi,
crowdsourcing-ul devine un catalizator
pentru angajament si interactiune
sporite din partea publicului cu
patrimoniul.

Pana in 2056, autorului sau artistului
individual li se pot alatura forme
colective hibride care implica
crowdsourcing si inteligente artificiale.
Vanzarile si circulatia operelor de arta
se vor face in cadrul unor platforme ce
permit impartirea profitului intre artisti.
in viitor, este de asteptat ca activitatile
de crowdfunding sa fie din ce in ce mai
intalnite in finantarea functionarii
muzeelor.
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https://www.mbam.qc.ca/wp-content/uploads/2018/10/MMFA-Press-release-Museum-Prescriptions_Final-1.pdf
https://www.semanticscholar.org/paper/Crowdsourcing-Culture%3A-Challenges-to-Change-Constantinidis/6527cb967f8d9f349a351c998dc8db574a1f1777

Continut “artificial’ si digital

Sunt trei tipuri de tehnologii emergente
ce permit digitalizarea culturii si
crearea continutului digital.

Pe masura ce tehnologia evolueaza,
vom vedea tot mai mult continut
generat de inteligenta artificiala.
Inovatiile prin intermediul datelor se
axeaza pe tipare si genereaza ulterior
un continut extrem de asemanator cu
cel original - de exemplu experienta
Dali lives, Muzeul Salvador Dali Florida .
Acestea pot deveni din ce in ce mai
populare n urmatorii ani.

Odata cu evolutia tehnologiei de
streaming, cultura nu se mai rezuma la
ceea ce consumam, ci la cantitatea de
continut oferit. in fata unei oferte
coplesitoare, devine imperativa nevoia
unei selectii sau nevoia limitarii
consumului.

Cu o infrastructura noua si
descentralizata, tehnologia blockchain
este compatibila cu natura deschisa,
situationala si multidisciplinara a
industriei culturale.

Aplicarea blockchain-ului in domeniul
cultural poate functiona in trei directii:
blockchain + productie de continut;
blockchain + transmitere de continut;
blockchain + protectia drepturilor de
autor. Merita amintit aici planul recent
lansat de Fundatia de Arta si Cultura
Kansong in vederea transformarii in NFT
(bun digital) a unei lucrari scrise
desemnate comoara nationala (si parte
din patrimoniul UNESCO).
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Sustenabilitatea prin cultura

In urmatoarele decenii ne asteptam la
cresterea initiativelor care, prin arta si
cultura, sustin un consum responsabil si
grija pentru planeta.

Evenimentele culturale vor gazdui o
varietate de instalatii de arta care
recreeaza salbaticia, care vorbesc
despre trecutul carnivor al omenirii si
care exploreaza relatiile oamenilor nu
numai cu animalele si natura, ci si cu
androizii, care vor fi tratati ca
inlocuitori viabili pentru parteneri,
ingrijitori si animale de companie.

Diversitate si incluziune sociala

Aplicatia Google Arts & Culture (lansata
de Institutul Cultural Google) a avut
parte in 2018 de un val de critici pe
fondul incluziunii si diversitatii sociale.
Mai precis, pentru anumite categorii
sociale rezultatele cautarii erau
limitate.

in viitor, ne asteptam ca fenomenul
cultural sa fie mult mai reprezentativ
pentru demografia locala, in continua
crestere si schimbare, deci mai multi
artisti de culoare, mai multe lucrari
semnate de femei, dar si forme hibride
de arta.

Viitor
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https://thedali.org/exhibit/dali-lives/#:~:text=Using%20cutting%2Dedge%20artificial%20intelligence,him%20best%3A%20the%20artist%20himself.
https://koreajoongangdaily.joins.com/2021/07/25/culture/koreanHeritage/nft-Hunminjeongeum-haerye-hangul/20210725153900570.html
https://techcrunch.com/2018/01/21/why-inclusion-in-the-google-arts-culture-selfie-feature-matters/




Maker culture

Descentralizarea actului de
cultura / Continut personalizat

Cum ar putea arata acest viitor?

Plictisiti de bunuri ieftine fabricate la
scara larga, nesustenabile, precum si de
deja vu-ul perpetuu al continutului
recomandat algoritmic, oamenii au
inceput sa creeze ei insisi continut
alternativ si sa il distribuie direct unul
altuia.

Un imens sistem neorganizat de
dispozitive si platforme online era deja
la dispozitie, facand posibil ca oamenii
sa aduca rapid idei la viata si sa le
impartaseasca in intreaga lume.

Aparitia NFT-urilor (jetoane nefungibile)
poate democratiza viitorul artei,
aducand colectia de arta la indemana
tuturor. Oricine are o conexiune la
internet are capacitatea de a colectiona
arta care a fost ,tokenizata” pe
blockchain. Mai mult, utilizarea DAO-
urilor (organizatii autonome
descentralizate) a permis proprietatea
fractionata pentru unele dintre cele mai
scumpe opere de arta NFT.

Spectatorul de film poate controla firul
narativ de la un capat la altul.

Netflix investeste in programe speciale
interactive - experiente hibride de filme
si jocuri bazate pe francize preexistente,
permitand spectatorilor sa participe la
povestile pe care le vizioneaza.

Acesta este un viitor in
care crearea de continut si

bunuri este puternic
descentralizata

@®—

Observam deja...

- Inteligenta artificiald completeaza

munca artistilor

Sotheby'’s, cea mai mare companie
globala de arta, a lansat in 2021
Sotheby’s Metaverse, o platforma
de arta NFT cu scopul de a explora
piata cripto-artei. Unul dintre
artistii implicati in proiect este Pak,
un artist digital anonim, considerat
artistul cu cele mai mari incasari
din lumea NFT-urilor. Pak a vandut
peste 65.000 de NFT-uri, pretul
mediu fiind in jur de 4.000 USD.
NFT-ul vandut in colaborare cu
Sotheby’s s-a vandut cu aprox. 1,5
mil USD.

Cum putem dota mai multi
oameni cu abilitati creative si

cum le putem spori increderea
sa le foloseasca?

Viitor
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https://www.smithsonianmag.com/innovation/how-artificial-intelligence-completed-beethovens-unfinished-10th-symphony-180978753/?utm_source=smithsoniandaily&utm_medium=email&utm_campaign=20210924-daily-responsive&spMailingID=45677072&spUserID=NzA3MTYwNDU2NDA3S0&spJobID=2084635114&spReportId=MjA4NDYzNTExNAS2
https://coinculture.com/au/markets/nft-art-is-taking-over-the-traditional-art-world/

Acesta este un viitor

Activism omniprezent in care cetatenii nu
mai asteapta sa

Activism accentuat / Diverse

forme de activism voteze si activismul

capata noi forme

Cum ar putea arata acest viitor?

Dupa ani de promisiuni incalcate, _

termene ratate si actiuni discutate, dar

niciodata intreprinse, oamenii s-au

saturat. Prezenta la vot continua sa

scada si, in timp ce guvernele sufera o

criza de legitimitate, activitatea politica Observam deja...

ia o forma radical diferita.

« Activism in Metaverse - Protestatarii
isi duc cauzele in lumea jocurilor si a
digitalului / lumea virtuala

« Wokeism devine popular

Strazile si spatiile publice sunt in mod
obisnuit sufocate de proteste pentru
diferite cauze.

Organismele guvernamentale si - Cultura anularii - procesul de
corporatiile duc in permanenta mai boicotare a unei persoane, a unui
multe confruntari legale cu diferite brand sau a unei companii pe
grupuri de protest. Investitorii activisti retelele de socializare - a atins cote
cumpara in mod regulat companii cotate de neegalat in ultimele luni si nu da
la bursa pentru a le reinventa., semne de incetinire. 64% dintre
Blocarea infrastructurii din cauza consumatorii din intreaga lume vor
hacking-ului motivat politic este cumpara sau boicota o marca numai
obisnuita. Pe masura ce isi desfasoara din cauza pozitiei sale intr-o

viata de zi cu zi, oamenii sunt cu ochii pe problema sociala sau politica.

urmatorul incident de terorism domestic
organizat de un cetatean revoltat.

intr-un viitor in care exista mai
multe cai de a face politica, cum
pot democratiile sa mentina
oamenii implicati?

Q
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https://www.bloomberg.com/opinion/articles/2021-09-19/woke-movement-is-global-and-america-should-be-mostly-proud

Ruralizare extrema

Comunitati sustenabile /
Dezvoltare controlata

Cum ar putea arata acest viitor?

Societatea a ajuns sa vada densitatea
urbana drept cauza diverselor probleme
globale; de la pandemii la poluare, de la
inegalitate la izolare. Ajutati de

Acesta este un viitor

in care multi oameni
parasesc orasele in
cautarea unei
alternative
ecologice

o

tehnologie (vezi 1. Descentralizare Observam deja...

totala), oamenii incep sa paraseasca

orasele in cautarea unei vieti mai » Ursii polari ar putea disparea pana
ecologice si sustenabile, mai sigure si la sfarsitul secolului

mai simple. « Saint Michael's Sustainable

Emigrantii urbani dau o noua viata
oraselor si satelor uitate.

Munca de la distanta si productia viabila
la scara mica readuce aceste asezari la
prosperitate.

Spatiile verzi si cladirile existente sunt
protejate din punct de vedere legal,
dezvoltarea in cadrul comunitatii este
reglementata foarte strict. Dimensiunile
optime ale familiei sunt incurajate prin
stimulente.
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Cum poate ruralizarea revigora economiile locale din afara marilor orase?

Community in Costa Rica - 0
comunitate model functionala cu
misiunea de a demonstra ca a trai
in mod durabil este realizabil si
poate fi realizat cu mai putini bani,
dovedind in acelasi timp beneficii
mai mari. Fiecare proprietate vine
cu spatii amenajate cu plante
utilitare si medicinale

Taobao Villages - Strategia prin
care China doreste sa transforme
zonele rurale si economia aferenta
acestora.
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https://www.livescience.com/arctic-sea-ice-polar-bear-extinction-warning?utm_source=SmartBrief&utm_medium=email&utm_campaign=368B3745-DDE0-4A69-A2E8-62503D85375D&utm_content=BEBC4F61-118D-4664-A74D-1656B7BD77E7&utm_term=e27dfb4d-a59a-4c5f-a8f2-0080a52064b6
https://stmichaelscr.com/
https://www.youtube.com/watch?v=X7hVzBzTg_g

Cum ar arata un viitor
dezirabil pentru
Educatie, Stiinta si
Cultura in Romania
anului 2056?

Romania 2056

Premisele unui viitor nedorit

Dupa analiza prospectiva a celor trei
arii de discutie, Educatie, Stiinta si
Cultura, am construit doua imagini
extreme pentru Romania la orizont
2056. Am folosit in acest sens modelul
Mitsubishi Research Institute. Sumarul
poate fi continuat si nu are pretentia
enuntarii unor evolutii exacte.
Creionarea celor doua extreme are rolul
de a invita cititorul sa se pozitioneze in
raport cu acestea si sa-si creeze planuri
de actiune si pregatire pentru viitor.

Romania 2056
Premisele unui viitor dezirabil

e Lipsa unor politici coerente in
eradicarea saraciei.

e Lipsa finantarii in cercetare,
dezvoltare si inovare.

e Fragmentare si inegalitate
sociala.

e Utilizarea abuziva a inteligentei
artificiale si a roboticii.

e Monopolizarea si utilizarea
gresita a stiintei si tehnologiei

e Suport fiscal slab

e Alocarea iresponsabila a
resurselor.

e Promovarea oportunitatilor de
invatare de-a lungul vietii
pentru toti cetatenii.

e  Parteneriat puternic public-
privat-cetatean

e Societate civila matura.

e Exemple de bune practici din
economie circulara.

e Modele si sisteme de valori
sociale ce permit dezvoltare si
stabilitate.

e Democratizarea energiei.

e Tratament medical personalizat
in functie de afectiune.
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in baza semnalelor de schimbare si a
megatendintelor prezentate, am creat
o viziune a unei posibile discutii din
viitor. Acest tip de viziuni nu sunt
predictii ci, mai degraba, naratiuni
despre lucruri care este posibil sa se
intample. Discutia invita la reflectie
asupra ipotezelor descrise si deschide
conversatia despre cum ne putem
pregati pentru un asemenea viitor, atat
ca organizatie, cat si ca profesionisti.

I Bine ai venit Sonia! Am inteles ca e
primul interviu in VR pentru tine?

$S: Salutare Ingrid. Da, trebuie sa recunosc,
ma simt ciudat sa ma aflu intr-o gradina
asa de verde, fara sa pot sa o ating.

I: Dureaza putin sa te obisnuiesti, dar iti
promit ca o sa si uiti ca esti intr-un
metavers. Ai grija doar sa nu lovesti
obiecte prin casa. Eu am facut ravagii
prima data cand am purtat costumul.
Pentru cei care tocmai intra in camera, o
avem ca invitata in Twitch VR pe Sonia
Sadovan, Secretarul General CNR UNESCO.
Nu trebuie sa va faceti griji, interviul este
tradus in timp real. Daca tot suntem la
subiectul acesta, Sonia, spune-mi cum te-ai
obisnuit cu cultura internetului de cand ai
preluat functia de secretar general?

SS: (incearcd sd isi ascundd o micd urma
de rusine) Ooof. Inca imi e greu sa accept
aparatele de AR si VR, dar pot sa zic ca nu
ma mai sperie. De cand am intrat in
functie, ce-i drept, a trebuit sa prind din
urma o groaza de tehnologii. Surprinzator,
multe din proiectele active acum folosesc
tehnologii destul de noi.
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0 discutie din
viitor si despre
viitor 2056

Sonia Sadovan - Secretar
general CNR UNESCO

I: Sa inteleg ca ai crescut intr-o familie nu
asa de fluenta digital?

$S: Aaah, nu. M-am nascut in 2016 in Cluj.
Nu cred ca pot sa gasesc scuze in
preferintele familiei. Am avut intotdeauna
un PC, un laptop sau un telefon. Problema
a fost cand am pornit proiectul “Romania
Rurala: Specie pe cale de disparitie” dupa
facultate.

Am calatorit aproape 10 ani prin locuri
destul de izolate, fara sa fiu foarte atenta
cum explodeaza cultura AR-ului si VR-ului.
Asta e vina mea, clar.

I: Povesteste-mi cum poti ajuta locurile pe
care le-ai vizitat, acum ca esti intr-o pozitie
aproape manusa pentru asta.

SS: Ce-i drept, infrastructura de internet
creata in anii 2000 a ajutat imens Romania
in ultimii 10 - 15 ani. Da, aveam printre cele
mai bune viteze de transfer din lume, dar
pana de curand, asta se aplica doar in
orase mari, ca Bucuresti sau Cluj. Si se
vede clar in educatie asta.
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Scolile din metropole au fost cu ani
lumina in fata celor din medii
dezavantajate. Acum suntem in proces
sa schimbam asta. Avem in desfasurare
mai multe proiecte de modernizare a
institutiilor de invatamant din zone
relativ izolate. Mai mult, avem la
dispozitie fonduri sa oferim aparatura
elevilor care nu au nicio scoala in zona
pentru a participa la ore online. Asta nu
se putea daca nu existau investitiile in
infrastructura digitala din ultimii ani.

I: Din cate am citit exista planuri sa
transformati foste fabrici si intreprinderi
parasite in spatii de invatare?

SS: (zambeste subtil) Ti-ai facut research-
ul. Ce tare! Da, suntem in discutii cu
Ministrul Culturii sa transformam spatiile
nefolosite din patrimoniul statului in
huburi culturale, biblioteci digitale si clase.

Imi aduc aminte ca am vizitat Tabacalera in
Madrid cand eram mica si
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am ramas uimita ce se poate face cu un
spatiu care, in viziunea multor oameni, ar fi
trebuit demolat si transformat intr-o
cladire de birouri sau mai stiu eu ce.
Educatia nu se mai face doar intr-o sala de
clasa. Acest demers arata ca prioritatea
oferita educatiei a crescut semnificativ in
ultimul deceniu.

Calatorind prin Romania am vazut zeci si
zeci de astfel de locatii, care ar revitaliza
comune si sate pe punctul de a muri. Ai fi
surprinsa cati artisti se pierd pe drum
pentru ca nu au acces la un spatiu unde se
pot exprima si dezvolta. Mi-ar placea sa
vad o renastere a artei romanesti in
urmatorii 10 ani cu proiectul “Fabrica de
Cultura”.

I: Apropo de asta, stiu ca poate e inca
confidential, dar am auzit ca planuiesti sa
pui bazele unui oras studentesc, conform
unui concept unic in Romania...

SS: (0 intrerupe) Da, vad ca nu prea mai e
secret. Lucrand la proiectul de care tocmai
vorbeam, “Fabrica de Cultura”, am
descoperit ca multe structuri se aflau in
zona Ploiesti - Campina. impreuna cu
Ministerul Educatiei am reusit sa cadem de
acord acum 2 ani asupra unei arii de 50 de
hectare pe care sa o transformam in
urmatorii maxim 5 ani in “Centrul
Universitar Prahova”. O sa fie un orasel
intreg axat pe educatie si cercetare in
domeniul digital si tehnologic care va sta
pe mormantul infrastructurii petroliere. Nu
stiu daca multi vad ironia, mai ales ca una
din ariile de cercetare de acolo se va
invarti in jurul energiei regenerabile, dar
mie mi se pare geniala.

Q



I: 0 sa schimb putin subiectul catre ceva
mai cu capu-n nori. Odata cu proiectele
marilor companii de tech de a construi tot
mai multe structuri in spatiu sau catre
spatiu, crezi ca Romania va avea si ea un
loc stabil la masa?

SS: Hmm. Cred ca am facut destul de multe
in directia retentiei tinerilor pe teritoriul
Romaniei n ultimii ani, dar cand vine vorba
de programul spatial, cred ca in continuare
ne scapa talentele printre degete.

Da, am avut un roman pe Statia Spatiala
Internationald (inaintea retragerii
acesteia), dar, avand in vedere directia in
care mergem, as zice ca cea mai buna
sansa a Romaniei in spatiu e printr-un
proiect sau o initiativa, nu printr-un
program spatial autohton.

As putea chiar sa va dau exemplul unei linii
de cercetari pe care o sustinem si noi prin
UNESCO. De aproape 5 ani am perfectionat
un sistem de filtrare al aerului prin alge
provenite din Marea Neagra. Stiu ca “Green
Air” are un contract deja cu Agentia
Spatiala Europeana pentru un prototip de
sistem de filtrare care incapsuleaza nave
spatiale intregi cu alge in apa. in felul
acesta astronautii sunt protejati si de
radiatii. Mai stiu ca proiectul de curatare a
orbitei joase de sateliti dezafectati a fost
pornit de o echipa de romani. Mi-ar fi
placut sa le putem oferi o platforma de
lansare in Romania, dar macar am inceput
sa printam 3D sateliti gunoieri pe teritoriul
nostru.

I: Si cu un raspuns atat de aerian, e timpul

sa ne intoarcem putin la realitate si sa ii
multumim Soniei pentru
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prezenta ei la streamul “Realitatea putin
augmentata”. Sunt sigura ca chatul e plin de
intrebari si ganduri, asa ca ne vedem in scris
in cateva minute, dupa o scurta pauza.
Sonia, multumesc pentru timpul pe care ni [-
ai oferit. Vreun ultim gand?

S$S: (Sonia incearca sa prinda emoji-uri
aruncate de spectatori inspre ea, in timp ce
un pianist incepe sa cante intr-un colt
melodia de final de emisiune) Trebuie
neaparat sa fac asta mai des. Atmosfera e
geniala!

Q




Diseminare
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Diseminare

Pentru validarea si imbunatatirea
prezentului material, am derulat 3
initiative de diseminare:

1. Diseminare online cu un grup (Task
Force) alcatuit din experti si
profesionisti din cele 3 domenii de
interes. Tn cadrul acestei sesiuni
participative am discutat prima
versiune a acestui WhitePaper,
structura si continutul acestuia.

2. Diseminare offline la Teatrul National
Bucuresti in cadrul conferintei
organizate de CNR UNESCO “Educatia
fara frontiere pentru dezvoltare
durabila - Atelier reflectii prospective
"Romania la 100 de ani de la aderarea
la UNESCOQ”. Aceasta sesiune a adus
laolalta peste 40 de participanti, iar
modul de lucru a fost urmatorul:
participantii au fost impartiti in 8
echipe, fiecare 2 echipe avand aceeasi
tema de lucru. Cele 4 teme: Educatie,
Stiinta si Cultura, plus Capital uman, ca
si domeniu transversal.

Dupa ce au fost prezentate
megatendintele relevante, precum si
manifestari concrete ale acestora,
echipele au abordat urmatoarele 2
intrebari:
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1. Care dintre megatendintele sau
semnalele de schimbare
prezentate considerati ca sunt cele
mai relevante la orizont 2056
pentru tema dvs de lucru si DE CE?

2. Avand in vedere aceste posibile
schimbari, ce actiuni CONCRETE
credeti ca putem lua ca (i)
institutie publica, (ii) societate
civila si (i) mediu privat pentru a
ne pregati pentru viitor?

Ulterior, echipele care au lucrat pe
aceeasi tema au procedat la agregarea
discutiilor catre o concluzie comuna si
prezentare in plen.

Pe pagina urmatoare puteti regasi cele
4 cartograme rezultate, iar la acest link
puteti urmari prezentarea in plen din
cadrul conferintei.

3. Diseminare online inter-
generationala - peste 20 de participanti
au facut parte din aceasta ultima
diseminare, majoritatea acestora fiind
elevi de liceu si membri in consiliile de
elevi. Aceasta diseminare a avut scopul
de a intelege perceptia participantilor
fata de anumite ipoteze de viitor
posibile.

Intr-o prima faza, participantii au
prioritizat cele 9 posibile ipoteze de
viitor in functie de probabilitatea
acestora si de nivelul de pregatire al
Romaniei in acest sens. Ulterior, grupul
a fost impartit in echipe si am discutat
mai in detaliu cate o ipoteza din fiecare
domeniu. Concluziile discutiilor sunt
sintetizate in paginile urmatoare.

O

Q



https://www.facebook.com/cnrunesco/videos/4611335565596988
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Participantii au fost rugati sa
prioritizeze cele 9 ipoteze de viitor
posibile in functie de urmatoarele

criterii:
Diseminare online  Alegeti ipoteza pe care 0
. . considerati cea mai PROBABILA
mtergeneratmnala atunci cand ne raportam la

Romania lui 2056 (cate una din
fiecare din cele 3 categorii)

*  Alegeti ipoteza pentru care
considerati ca Romania ar putea fi fi
CEL MAI PUTIN PREGATITA in 2056

A - |
Probablvlltate i (cate una din fiecare din cele 3
crescutaa | categorii).
ipotezei de viitor ;
6 ¢ i
invétare de-a lungul ! @ Participarea activa
0 vietii asistata sau pe i in educatie a
cont propriu ! cetatenilor in varsta
5 4 |
ll- ¢ Activism omniprezent Augmentare
0 Redeﬁnire ‘ ‘ Makell‘ Educatie fara clopotel
transport culture si sali de clasa
e e bl SO ————
3 i Descentralizare . <
0 : totals Ruralizare extrema
2 i
1 ¢ Probabilitate i
0 scazuta a ipotezei i
de viitor !
= = - = = = >
Romania 1 2 3 4 5 6 Romania
este mai 0 0 0 0 0 0 este mai

pregatiti PUTIN &2
pregatita
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In echipe, participantii au dezbatut 3
posibile ipoteze de viitor si ulterior si-au
prezentat concluziile in plen. Acestea au
fostin jurul acelorasi 3 intrebari:

1. Cetrebuie sa se intample ca aceasta
ipoteza sa devina realitate in
Romania in urmatorii 35 ani?

2. Cum va fi diferit viitorul in care
aceasta ipoteza devine realitate?

3. Cum ne putem pregati pentru un
asemenea viitor? (ca societate,
mediu privat, institutii publice).

Diseminare online
inter-generationala

Baterii & renewables / imprimare 3D /
puterea comunitatilor

y STIINTA

Acesta este un viitor in care modificarile ADN sau implanturile cerebrale sunt la fel de
normale precum Botoxul si smartphone-urile sunt astazi

1. Ce trebuie sa se intample ca 2. Cum va fi diferit viitorul in 3. Cum ne putem pregati
aceasta ipoteza sa devina realitate care aceasta ipoteza devine pentru un asemenea viitor?
in Romania in urmatorii 35 ani? realitate? (ca societate, mediu privat,
* institutii publice, etc).
Investirea in dezvoltarea va aparea un nou _
infrastructurii tip de discriminare Investirea in
ecosistemului medical dezvoltarea
; infrastructuril
; ecosistemului
. Colaborarea cy In lipsa unor medical
Cercetare intara vectori de reglementari
pentru ca romanil imagine inclusiv coerente, acesta
ar putea fi mai personal poate fi un viitor
deschisi la idei ale medical, dar nu inechitabil.
altor romani numai, pentru ca
tehnologia s3
para sigura ; zgiélzareq unor proceduyri
. ‘ . ate fi privir;c;J Zgi'liig? i
Eq.”c"‘.‘t'evpe partea pceasta realitate PO . tehnologii s €a acestor
stiintifica mult maj una in care umanitatea unui cad al e
dezvoltatd deoarece scapat de multe boli ive asigure S?u legal care sa
aceasta e o premisa ereditare sau degenera utiliza toruglﬂir, anta

importanté in acceptarea
noilor tehnologii
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‘ EDUCATIE
Scoli virtuale / Scoli mobile

Acesta este un viitor in care scolarizarea nu mai este despre o locatie fizica

1. Ce trebuie sa se intample ca 3. Cum ne putem pregati

aceasta ipoteza sa devina realitate pentru un asemenea viitor?

in Romania in urmatorii 35 ani? realitate? (ca societate, mediu privat,
institutii publice, etc).

O noys lege 3

Profesori si elevi cu ey
0 mentalitate mai ducatiej care
Sa Includg

2. Cum va fi diferit viitorul in
care aceasta ipoteza devine

Responsabiliza.rea
treptata a elevilor

deschisa siin
* prin reducerea e Intele
controlului pe“care vante
i multe : il au profesorii
P § “Qf}'sf&mat,a de a-ti
descoperi pasmn\\e
lntrodu(;erea
Oameni mai a unor
meni maj} Manuale noj odatj |3 1-2
Specializati in ani (m
domaniia’ ; anuale alternative
domeniile [or de Updatata - a myst)
Interes poste a sau
: Iminate?
\ Important s,
es‘te 0 \‘a’&ea 2 avem ceya
C:est“"ab\\ reglementat, poate ny
Neaparat syp forma de

* ‘ Manual (e.g. site,

platforma) - yn exemply

Un mediu mai U i
sigur, mai flexibil " Mediu maj bun este platformg cons
si mai plicut de Ompetitiy, dornijc national al elevjlor
invatare € dezvoltare ;
- iminarea

Eliminarea Eliminaree im

. i 3rului maxim
barierelor 47 rc‘i\:en(\e?evi (facultati)

localitati, state

X

Nu ne dorim eliminarea
spatiile fizice, ci mai degraba
le-au updata la grupe mici,
feeling de "sufragerie",
combinat cu digitaliza)

Utilizarea
materialelor si
platformelor
online la clasa

Q
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CULTURA

Descentralizarea actului de cultura /

Continut personalizat

Acesta este un viitor in care crearea de continut si bunuri este puternic descentralizata

1. Ce trebuie sa se intample ca

aceasta ipoteza sa devina realitate

in Romania in urmatorii 35 ani?

NFTs & alte
forme de
Mmonetizare

Dezvoltarea spiritulul

critic. A wul pe

de a pune accen
calitate.

Educatie a
receptivitatii
artistice

2. Cum va fi diferit viitorul in
care aceasta ipoteza devine
realitate?

p

Mai calitativ si
creativ

3

3. Cum ne putem pregati
pentru un asemenea viitor?
(ca societate, mediu privat,
institutii publice, etc).

Accentuarea Si
ncurajarea

feedbackului
constryctj,

Digitalizarea
Corespunzitoare

exprimarii .
i creativitatii prin
- orovocator din ativitatii p
Mi:\g%e vedere al arta in scoala
p .
; content-ulul
Unicitate in
diversitate sj
viceversa #tpebune ;
W
ol 00"
£\
A\ 4
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Contributori

BENEFICIAR

Misiunea Comisiei Nationale a Romaniei
pentru UNESCO este stabilita potrivit art.7
al Constitutiei UNESCO, a prevederilor
Cartei Comisiilor Nationale pentru
UNESCO si in conformitate cu atributiile
mentionate in HG 624/1995, cu
modificarile si completarile ulterioare.

Mandatul Comisiei Nationale a Romaniei
pentru UNESCO (CNR UNESCO) vizeaza trei
paliere de actiune, asa dupa cum acestea
sunt stabilite prin Constitutia UNESCO,
Carta Comisiilor Nationale pentru UNESCO
si in cadrul normativ de infiintare al CNR
UNESCO, respectiv in raport cu partenerii
nationali (structura intraguvernamentala),
cu UNESCO si reteaua Comisiilor
Nationale pentru UNESCO. Dubla natura,
de organism national cu vocatie
internationala, subliniaza misiunea CNR
UNESCO de a consolida profilul Romaniei
la UNESCO si, concomitent, a profilului
UNESCO in Romania.

Echipa CNR UNESCO

* Madlen Serban, Secretar General

e Cristina Butescu, Expert Subcomisia
Educatie

* Iris Constantin, Expert Subcomisia
Comunicare si Informare

*  Codrin Taut, Expert Subcomisia Cultura

*  Florina Pescaru, Expert Subcomisia
Stiinta.

O O

AUTOR

Compania Future Station, reprezentata
de Diana Stafie, s-a ocupat de analiza si
scrierea acestui raport. Contributii
specifice au adus si James McLintock,
Diana Bordeianu, Sergiu Bica si Catalin
Baltaretu.

Future Station este o companie de
consultanta care se angajeaza in
activitati precum planificarea strategica
(cercetarea tendintelor si planificarea
scenariilor de viitor) sau formarea
echipelor pentru realitatile viitoare.
Clientii deserviti variaza de la industrii
precum retail la telecomunicatii, servicii
financiare la FMCG, energie si asistenta
medicala, plus ONG-uri si institutii
publice.

Mai multe detalii aici:
www.futurestation.ro
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Adresam multumiri
(in ordine aleatorie)

Mirabela Amarandei, Universitatea din
Bucuresti

Adela Serban, UGIR, Cercetator Academia

Romana

lonela Neagoe, Director Colegiul
Gheorghe Lazar

Alexandra Irina Pinzariu, Storyada
Dreamer, Shaper la World Economic
Forum

Horia Onita, Presedinte Asociatia
studentilor ANOSR

Stefan Teisanu, Centrul Cultural Clujean

Mihai Fulger, Critic film

Cristian Ducu, Etica aplicata

Diana Certan, Presedinte Coalitia pentru
educatie

Alexandra Catalina CHINIE, ASE

Ciceoi Roxana, USAMV Bucuresti

Andrei Olteanu, laureat concurs "Tineri
ambasadori ai Romaniei”, editia 2021

Nicolae Ajtai
Olimpia Bratu

Ana Butcaru

Radu Dop

Andrei DOROBANTU
Cristian Ducu
Alexandra Dumitrascu
Andreea Esanu
Caroline Fernolend
Raluca lacob
Cristina Mihai
Mihai Moldova
Andrei Olteanu
Horia Onita

Bogdan Popovici
Alexandru Stoica

Radu Szekely
Mihaela Stefan
Elena Racu
loana Surubaru
Stefan Teisanu,
Oana Turturica
Eliza Vas
Andrei Voicu
Raluca Zamfirescu
Tanc Mirela
Trasca Teodor

Reprezentantii Consiliul elevilor

Bulz Alexandru-Adrian
Calcea Marian
Caramihai Antonia-Karina
Dejanschi Geanina
Dragos Daiana

Glosic Dragos

lonescu Luca

Lupu Stefan

Morcan Silviu

Nagy Alexandru

Plesa Marian Cosmin
Ristea David

Seghedi Robert
Timotei Istrate

Vlad Antonia Maria

Colegiul Lazar Bucuresti

Anca Alexandru-lonut
Beteagu Mara-Denisa
Dimonu David
Martinas Alessia
Neagu Maria

Toma Teodora
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